OSTRZEZENIE PRZED EPI LEPSJA 


Niektóre osoby narażone na działanie migającego światła 

lub pewnych jego naturalnych kombinacji mogą doznać ataku 
epileptycznego lub utraty przytomności. Powodem wystąpienia tego 
ataku i/lub utraty przytomności może być między innymi oglądanie 
telewizji lub użytkowanie gier komputerowych. Przypadłości 

te mogą również wystąpić u osób, u których nigdy wcześniej 

nie stwierdzono epilepsji i które nigdy nie doznały ataków 
epileptycznych. 


Jeśli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny miał kiedykolwiek 
objawy wskazujące na epilepsję (ataki epileptyczne lub nagłe 
utraty przytomności) i był lub jest wrażliwy na migotanie 
światła, powinien on - przed uruchomieniem gry - zasięgnąć 
porady lekarskiej. 


Zalecamy również, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiące się 
grami komputerowymi. Jeśli stwierdzisz u siebie lub u dziecka 


(dzieci) występowanie następujących objawów: duszności, 
zaburzenia wzroku, skurcze oczu, powiek i mięśni, utratę 
przytomności, zaburzenia błędnika, drgawki lub konwulsje, 
NATYCHMIAST wyłącz komputer i wezwij niezwłocznie lekarza. 


Zalecenia dotyczące korzystania z gier komputerowych 
Nie siedź zbyt blisko monitora. Zajmij miejsce możliwie jak 
najdalej od ekranu, na tyle na ile pozwolą Ci kable. 
Zaleca się, aby ekran monitora był mały. 
Nie graj, gdy jesteś zmęczony lub niewyspany. 
Upewnij się, że pokój, w którym będziesz grał, jest dobrze 
oświetlony. 
W czasie gry powinieneś robić przerwy (10-15 minut na każdą 
godzinę zabawy). 
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PROFILE POSTACI 


SEBASTIAN CASTELLANOS 


Sebastian Castellanos jest wielokrotnie 


JOSEPH ODA 
odznaczanym Sledczym w policji Krimson City. j | Zaufany i wieloletni 
Zdolny, ma giowe na karku, ale często bywa 


% szorstki wobec kolegów. Osobista tragedia 
Es ч) 
D Spowodowata 


partner Sebastiana. 


Mają odmienne charaktery, 
‚ że Stał się nieczuły i stracił pasję 1 
do pracy. Czuje zal, 


podejrzewał: 


ale różnice te pozwalają 
= ! ad: | | Ó ować, 
jakiego istnienia nigdy nie RE M S | 
choé czasem Joseph musi 
powstrzymywać Sebastiana 


i stawiać go do pionu. 
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ROZPOCZĘCIE 


Postępuj żgodnie z instrukcjami wyświetlanymi na 
ekranie, -aby zainstalować grę. Uruchom THE EVIL WITHIN 
i wybierz opcję NOWA GRA, aby rozpocząć rozgrywkę. 

Na kolejnym ekranie dostosuj jasność wyświetlania, 

a następnie wybierz poziom trudności (więcej informacji 
w rozdziale POZIOMY TRUDNOŚCI na stronie 8), 


aby rozpocząć grę. 


4 UŻYWANIE KONTROLERA 


` Do gry można używać myszy i klawiatury, jednakże 


zalecamy używanie kontrolera. 
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Kontynuuj: Kontynuuj gre od ostatnio zapisanego stanu. 
Nowa gra: Rozpocznij nową grę. 


Wczytaj grę: Kontynuuj od wcześniej stworzonego zapisu 


gry. 
Opcje: Wybierz różne opcje gry. 


Twórcy: Wyświetl listę autorów gry. 


DOSTĘPNE PO UKOŃCZENIU GRY 


NOWA GRA*: 

Po zakończeniu gry do pliku zapisu dodana zostanie 

specjalna ikona. Jeśli wybierzesz opcję NOWA GRA+, 

pojawi się prośba o wybór pliku zapisu. W przypadku 
wybrania pliku z tą specjalną ikoną zyskasz dostęp 


do wszystkich rozdziałów oraz możliwość rozegrania 


dowolnego z nich, ze wszystkimi rodzajami broni, 
zdolnościami, a także premiami z tego pliku zapisu. Aby 
otrzymać zaliczenie całej rozgrywki, musisz jednak grać 


od rozdziału 1. 


PRZEGLĄDARKA :MODELI: 
Wyświetl trójwymiarowe modele postaci, potworów i 


różnego rodzaju broni z gry. 
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POZIOMY TRUDNOŚCI MANES | 28 ELEMENTY 
N NA EKRANIE 


Na początku dostępne są tylko tryby przechadzki oraz 


przetrwania: - nowe poziomy trudności odblokowane T Gdy rozpoczniesz walke, na 


zostają po przejściu gry. Poziomu trudności nie można 4 A ekranie pojawią się ważne 
podwyższyć w trakcie gry, ale można go obniżyć w menu 1 E elementy, czyli HUD. Gdy nie 
opcji. Obniżenie poziomu trudności w trakcie rozgrywki v Е реда przydatne, znikng. 


spowoduje rozpoczęcie rozdziału od nowa. 


PRZECHADZKA: 


Poziom zalecany dla rozpoczynających przygodę z 
. LICZNIK ZAPAŁEK: Liczba zapałek przenoszonych obecnie 


przez Sebastiana. 


"A gatunkiem survival horror. Trudny, ale łaskawy. 


` PRZETRWANIE: 


Poziom idealny dla doświadczonych graczy survival . PASEK ZDROWIA: Obecny stan zdrowia Sebastiana. 


| SE O spodzicwatosle sporego Wwyzwania: . PASEK KONDYCJI: Obecny poziom kondycji Sebastiana 


(pojawia się tylko w trakcie biegania). 
. BROŃ: Obecnie wybrana broń. 


. AMUNICJA: Liczba strzałów, które możesz oddać przed 


przeładowaniem. 


. AMUNICJA W REZERWIE: Ilość dodatkowej amunicji 


obecnie przenoszona przez Sebastiana. 
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ÉÉEKRAN EKWIPUNKU - 


Naciśnij , aby wyświetlić ekran ekwipunku. 


a 3 Йй x95 (88) маке волт 
100000 (8) 3 60 
чм 


Przeigczaj pomiedzy róznymi rodzajami amunicji do 


Wybierz broń lub przedmiot za pomocą . Naciśnij p E Agonii, naciskając . Po prawej stronie ekranu 


aby wybrać lub użyć wybranej rzeczy natychmiast. Sprawdzisz, ile posiadasz obecnie części pułapek. 

E "T um | i pE А : ; ; КУЕ, PH 
Naciśnij , aby wyświetlić informacje o obecnie Р 2 e. UNE CACY Pa” КОКК aw 
wybranym przedmiocie. Gdy przedmiot jest wybrany, | j WO ZE wyozemedy, Quecni etudes e 
naciśnij dowolny kierunek na , by przypisać go do 


jednego z czterech pól skrótów. 


RAM Somos 
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LEPSZANIE ZDO NOSCI 


Co jakiś czas otrzymasz możliwość ulepszenia zdolności 
Sebastiana. Ulepszenia kupuje się za zielony żel 


znajdowany w Świecie gry. 


Przełączaj pomiędzy różnymi typami ulepszeń, naciskając 
i . Wybierać konkretne ulepszenie możesz za 

pomocą . Na dole ekranu znajdziesz informację, ile 

punktów zielonego żelu jest wymaganych, a ile masz 


obecnie. Jeśli posiadasz wystarczającą liczbę punktów, 


naciśnij , aby kupić ulepszenie. Naciśnij , aby 


opuścić ekran ulepszeń. 
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SPOSOBY NA PRZEŻYCIE 


The Evil Within to trudna gra. Aby przetrwać, musisz przez 
cały czas uważać na zdrowie i amunicję Sebastiana, a 

ponadto pamiętać, że niektórych wrogów zabić można tylko w 
konkretnych sytuacjach. Jeśli przeciwnicy zyskają nad tobą 
zbyt dużą przewagę, nie bój się uciekać. Nie zapominaj, że 
wielu elementów otoczenia możesz używać jako kryjówek. Zawsze 


patrz, dokąd biegniesz, gdyż świat gry jest pełen pułapek. 


Jeśli rozgrywka okaże się zbyt wymagająca, w każdej 
chwili możesz obniżyć poziom trudności w menu opcji - 


spowoduje to jednak rozpoczęcie rozdziału od nowa. 


Tak czy inaczej, śmierć będzie nadchodziła często 


i bardzo niespodziewanie. 


Powodzenia. 
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CZYNNOSCI KONTEKSTOWE 


* Naciśnij [A] 


POMOCNE WSKAZÓWKI 


Wchodź i schodź po 
drabinach, przeskakuj nad 
przeszkodami, przechodź 
przez okna oraz wykonuj inne 


czynności kontekstowe. 


a 


UNIKANIE BOMB | 


CƏ SKRADANIE SIE 


(7 b q Aby przejść obok bomb i nie 


zdetonować ich, po prostu 


sie skradaj. 


ROZBRAJANIE BOMB 4 


NACIŚNIJ Ө, ABY ZATRZYMAĆ WSKAZÓWKĘ. 
NIEBIESKI = Sukces, CZERWONY = Porażka 


Zatrzymanie wskazówki na 
niebieskim polu w trakcie 
pierwszego obrotu rozbroi 


pułapkę, €o zapewni ci 


a Części pułapki. | 


iR 
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BÉLZRYWANIE ŁAŃCUCHÓW 
STRZAŁ b NEN ; 1 > NACIŚNIJ 


ATAK WRĘCZ DRR -a Коо Zaatakuj wrogów lub obiekty 
Strzel lub uzyj ataku wrecz, сап! albo; bxonigedo 
ANA walki wrecz. 
aby zerwać łańcuchy. 

Ataki wręcz są w większości defensywne i należy ich 
używać tylko jako ostatniej deski ratunku. Aby zadać 


NADMIERNY HAŁAS 


powalonym wrogom większe obrażenia, naciśnij 


. Nadmierny hałas, jak na 
przykład wyważanie drzwi, 


ROZBRAJANIE PUŁAPEK 


"może zaalarmować wrogów. 


PRZYTRZYMAJ 


IKONA ZAALARMOWANIA j a Za rozbrojenie pułapki 


otrzymasz części pułapki. 


Я _ BLISKOŚĆ: 
«X Wróg jest w poblizu. 


ODKRYCIE: 
© Wróg odkryt 


twoją obecność. 


Gdy przeciwnik znajdzie się w określonej odległości, 


pojawi się ikona bliskości. Gdy cię odkryje, pojawi się SKRADANIE SIĘ + 


ikona odkrycia. ROZBROJENIE 


UWAGA: Domyślnie opcja ta jest włączona na poziomie Przykucnij i zakradnij 
przechadzki, ale można ją włączyć/wyłączyć w menu opcji się do potrzasku, aby go 
dla poziomu przetrwania. Na wyższych poziomach trudności rozbroić i zdobyć części 
opcji tej nie możńa włączyć. Bits ici 

Loca TOT ' \ 1 ыя 1 "PNA 
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UŻYWANIE ZAPAŁEK Ж 1 | 


Podejdź do powalonego wroga i 

naciśnij ©, aby go podpalić К. " 
i tym samym zgładzić na 

zawsze. Spalenie obiektu 

zużywa jedną zapałkę. 

Jeśli kilku wrogów znajduje się wystarczająco blisko 

siebie, można ich podpalić jedną zapałką. Inne rzeczy 

również mogą zostać spalone, nie dotyczy to tylko ciał 


i wrogów. 


[UZYWANIE LAMPY — 1 


NACIŚNIJ €, ABY UŻYĆ LAMPY. 


Lampa rozświetla okolicę, 
ale pozwala też wrogom 


łatwiej cię dostrzec. 


WYTWARZANIE BEŁTÓW DO AGONII ! 


CB WYTWÓRZ BELT (Z AGONIA) 


Z części pułapek możesz 
wytworzyć więcej bełtów do 


Agonii. 
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OGRANICZONA GWARANCJA 


Uprawnienia licencyjne i gwarancyjne egzemplarza oprogramowania: Wia$cicielowi 
niniejszego egzemplarza gry przystuguje licencja na korzystanie z zakupionego 
programu. Obejmuje ona wyłącznie korzystanie z niniejszego oprogramowania na 

8 jednej stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukcji obsługi 

i innych materiałów dołączonych do niniejszego egzemplarza oprogramowania 
ia$cicielowi nie przysługują żadne inne specjalne prawa, w szczególności prawo 
do nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiałów do niego dołączonych 
wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania całości lub części oprogramowania do 
pamięci więcej niż jednego komputera oraz umieszczania oprogramowania ani żadnej 
jego części lub dokumentacji w sieci Internet. 


Í 


Cenega S.A. udziela właścicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres 90 dni 
począwszy od daty zakupu, obejmującej wyłącznie wady materiałowe lub produkcyjne 
nośnika oprogramowania (płyty CD-ROM/DVD) oraz dołączonej do niego dokumentacji 

i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania, jak również nie dotyczy wad 


nośnika spowodowanych w jakikolwiek sposób działaniem właściciela egzemplarza gry. 


W celu wykonania SP. gwarancyjnych, właściciel egzemplarza gry zgłasza 

pisemnie wadę sprzedawcy, od którego oprogramowanie nabył, bądź bezpośrednio 

dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega, na adres: CENEGA S.A. ul 

Krakowiaków 50, 02-255 Warszawa; telefonicznie pod numer: (22) 574 2 574; faksem 

pod numer: (22) 574 2 555; za pomocą poczty elektronicznej na adres cok@cenega. 

com - opisując rodzaj problemu oraz podając swój adres i numer telefonu oraz datę 
‚ zakupu egzemplarza oprogramowania. 


W terminie 7 dni de zgioszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega 
skontaktuje się telefonicznie lub za pomoca.poczty elektronicznej ze zgłaszającym 
w celu omówienia szczegółów dotyczących 'problemu i ustalenia sposobu przekazania 
reklamowanego egzemplarza oprogramowania do Cenega. 

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz z 
dowodem zakupu, Cenega sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji prześle 
zgłaszającemu, na własny koszt, wolny od wad egzemplarz programu. 
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Przed zgłoszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, które pomogą nam : 
rozwiązać Twój problem szybko i skutecznie. Aby udzielić Ci pomocy, potrzebujemy 
szczegółowych danych sprzętu na którym problem wystąpił oraz zaistniałego problem. 


Dane kontaktowe: 


Centrum Obsługi Klienta, Cenega S.A., ul. Krakowiaków 50, 02-255 Warszawa 
Telefon: (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 10-16). 
E-mail: serwisGcenega. com 
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